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Organisatorisches

Bitte lesen die folgenden Anweisungen genau und bestatigen Sie
diese mit Threr Unterschrift.

L.

Bitte legen Sie Ihren Studentenausweis und einen Lichtbildausweis zur
Personenkontrolle bereit!

Die angegebene Punkteverteilung gilt unter Vorbehalt.

Es sind keine Hilfsmittel erlaubt aufser eines handgeschriebenen “Spick-
zettels” von 1 Seite A4 einseitig.

Die Losung einer Aufgabe muss auf den vorgesehenen freien Raum auf
dem Aufgabenblatt geschrieben werden; die Riickseite des Blatts kann
mitverwendet werden. Wenn der Platz nicht ausreicht, konnen bei der
Aufsicht zusétzliche Blatter angefordert werden.

Wenn Sie die Priifung aus gesundheitlichen Griinden abbrechen miissen,
so muss Thre Priifungsunfahigkeit durch eine Untersuchung in der Univer-
sitdtsklinik nachgewiesen werden. Melden Sie sich in jedem Fall bei der
Aufsicht und lassen Sie sich das entsprechende Formular aushéndigen.
Die Bearbeitungszeit betragt 60 min.

Sie konnen 55 Punkte erreichen, wenn Sie alle Aufgaben vollstédndig l6sen.
Allerdings zdahlen 50 Punkte bereits als volle Punktzahl, d.h. 5 Punkte
sind Bonuspunkte.

Uberpriifen Sie IThr Exemplar der Klausur auf Vollstindigkeit (19 Seiten
inklusive Deckblatt und Hinweise) und einwandfreies Druckbild! Ver-
gessen Sie nicht, auf dem Deckblatt die Angaben zur Person
einzutragen und diese Erklarung zu unterschreiben!

Erklarung: Durch meine Unterschrift bestatige ich den Empfang der vollstan-
digen Klausurunterlagen und die Kenntnisnahme der obigen Informationen.

Erlangen, 29. Oktober 2020 ..

(Unterschrift)
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Bitte beachten Sie die folgenden Regeln, um keine Punkte zu verlieren:

e Wenn Sie eine Antwort auf einer anderen Seite fortsetzen, geben Sie bitte
die Nummer der Aufgabe auf der neuen Seite mit an und verweisen Sie
auf der alten Seite auf die neue.

e Begriinden Sie Thre Aussagen, wenn angebracht (wir wiirden gerne Teil-
punkte fiir unvollstindige Antworten geben). Wenn nicht explizit darum
gebeten, antworten Sie moglichst nicht einfach mit ,,Ja,  Nein oder , 42"
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1 Versionskontrolle

Aufgabe 1.1 (Versionskontrolle via Kommandozeile)
Beatrice Beispiel hat ein git-Repository geklont und arbeitet jetzt an DokumentA. py, wel-
ches in dem Repository verwaltet wird. Nachdem sie mit ihren Anderungen zufrieden ist,
mochte sie die Anderungen verdffentlichen, sodass andere Nutzer des Repositorys sie auch
sehen konnen.

In der Zwischenzeit hat ein Kollege von Beatrice Anderungen an einer anderen Datei
durchgefiithrt und veroffentlicht.

Geben Sie alle Schritte an, die Beatrice in der Kommandozeile durchfithren muss, um
ihre Anderungen zu veréffentlichen.

4 Pkt



Aufgabe 1.2 (Bilder in Versionskontrolle)
Warum ist git nicht gut geeignet fiir Bindrdateien, wie zum Beispiel fiir Bilder? 4 Pkt



2 Datenbanken

Aufgabe 2.1 (Snack-Datenbank: Tabelle erstellen)

Gegeben ist folgende Tabelle ,,Snacks™:

’ Name \ Hersteller

\ Griindungsjahr \ Kilokalorien ‘

Venus | Venus Inc. 1925 230
N&Ns | Venus Inc. 1925 140
Stay’s | Harret Food Company | 1912 160

Die Spalte ,Griindungsjahr” beschreibt dabei das Jahr, in dem die Herstellerfirma ge-

griindet wurde.

Geben Sie die SQL-Befehle zum Erstellen einer Tabelle unter dem Namen Snacks mit der
obigen Struktur an. Sie miissen keine Eintrége hinzufiigen. Vermeiden Sie dabei eventuelle
Probleme, falls bereits eine Tabelle namens Snacks existiert.

4 Pkt



Aufgabe 2.2 (Snack-Datenbank: Datenbank Werteingabe)
Ihr Kollege hat Probleme beim Einfiigen der dritten Zeile in die Datenbank. Er versucht 3 Pkt
es mit folgendem Befehl:

INSERT INTO Snacks VALUES('Stay's', 'Harret Food Company’, 1912, 160);
Wo ist das Problem? Geben Sie auch den korrekten Befehl an.



Aufgabe 2.3 (Snack-Datenbank: Datenbank-Update)

Die Kilokalorien-Angaben verstehen sich pro Packung. Venus Inc. vergrofert nun die Pa- 2 Pkt
ckung ihrer N&Ns und damit hat eine Packung 180 kcal. Geben Sie den SQL-Befehl an, der

den Eintrag in der Datenbank-Tabelle entsprechend &ndert.



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.



3 Bild

Aufgabe 3.1 (Gedrehte Graustufen)

Schreiben Sie eine python-Funktion fused grey rotate(img) die ein Bild img als Parameter
nimmt und eine verdnderte Kopie des Bildes zuriick gibt, die sowohl um 90° gedreht als
auch in Graustufen iibersetzt wurde.

Dabei wird verlangt, dass beide Operationen “auf einmal” durchgefiihrt werden. Er-
stellen Sie also nicht erst eine rotierte Kopie welche Sie dann in Graustufen umwandeln.
Verwenden Sie also auch nicht die vorgefertigten Funktionen im Pillow-Modul ImageOps.
Folgendes Codegeriist ist gegeben:

from PIL import Image

def rotate90(x, y, originalWidth, originalHeight) :
# Implementierungsdetails ausgelassen. Sie muessen diese Funktion nicht implementieren!
return (rotated x, rotated vy)

def fused grey rotate(img) :
originalWidth = img.width
originalHeight = img.height
newWidth = # TODO: Ergaenzen!
newHeight = # TODO: Ergaenzen!

# Neues Bild erstellen. "L" bedeutet Graustufe.
result = Image.new("L", (newWidth, newHeight), 0)

# lhr Code hier...

return result

Wie Sie sehen steht Thnen eine Hilfsfunktion rotate90 zur Verfiigung. Sie miissen die
Rotation also nicht selber implementieren. Die Funktion gibt ein Tupel der Form (x, y)
zuriick, welches fiir die Eingabewerte passende um 90° rotierte Koordinaten zuriickgibt.

Hinweis: Ein paar niitzliche Informationen finden Sie im Folgenden:

e Schreiben Sie eine Schleife iiber das Fingabebild, ermitteln Sie dort die Farbe pro Pixel und
schreiben Sie das Ergebnis an die rotierten Koordinaten im FErgebnisbild.

e Sowohl der Parameter img als auch die Riickgabe Threr Funktion sind Pillow-Bilder.
e Das Bild result, welches Sie zuriickgeben, ist in Graustufen, hat also nur einen Kanal.

e Sie konnen den Wert eines Pixels wie folgt auslesen:
img.getpixel((x, y)) gibt ein 3-Tupel (r,g,b) zuriick.

e Sie konnen den Wert eines Pixels wie folgt setzen:
img.putpixel((x, y), value)

e Die Umwandlung von R,G,B zu Graustufen funktioniert nach folgender Formel:
grey=021-R+4+0.71-G+0.08- B

10 Pkt



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.



4 Web-Applikationen

Aufgabe 4.1 (Bottle Route)

Schreiben Sie eine Route roll() fiir einen bottle-Server, die keine Argumente nimmt, dafiir
jedoch einen HTTP GET-Request verarbeitet und eine Zeile HTML zuriick gibt (also an-
zeigt). In diesem GET-Request werden drei Argumente iibergeben (lowerBound, upperBound
und title).

Die Argumente lowerBound und upperBound sind ganze Zahlen. Thre Route soll eine
zufillige Zahl zwischen lowerBound und upperBound generieren. Dabei soll das Intervall
nach oben hin exklusiv sein. Das bedeutet, dass der héchste erlaubte Wert von upperBound
die Zahl -1 ist.

Beispiel: Fiir lowerBound = 3 und upperBound = 7 sind 3, 4, 5 und 6 moglich.

Die Route soll dann einen String zuriickgeben. Der String soll folgendes Muster haben:

e Wenn lowerBound kleiner als upperBound ist, soll der iibergebene title fett gedruckt
(<b>...</b>) werden. Darauf folgt ein Doppelpunkt und dann die generierte Zu-
fallszahl (nicht mehr fett gedruckt!).

e Wenn title ein leerer String ist, soll nur die Zufallszahl zuriickgegeben werden.

e Wenn lowerBound grofer oder gleich upperBound ist, soll ,Falsche Eingabe“ zuriick-
gegeben werden.

Zum Erzeugen von Zufallszahlen konnen Sie das random-Modul verwenden. Sie kon-
nen davon ausgehen, dass dieses schon importiert ist. Eine Zufallszahl erstellen Sie mit
der Funktion random.randint(start, stop), welche eine zufillige Ganzzahl zuriickgibt. Das
Intervall ist hier inklusiv, also sowohl start als auch stop sind mdogliche Riickgabewerte!

Hinweis: Liefert ein GET-Request das Argument attribute kénnen Sie dieses mit dem Statement
request.query.attribute auslesen. Dies funktioniert selbstverstindlich auch mit jedem anderen
Argumentnamen.

10 Pkt



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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5 Geistiges Eigentum

Aufgabe 5.1 (Public Domain)
4 Pkt

1. Wann wird davon gesprochen, dass ein Werk in der “Public Domain” liegt?

2. Nennen Sie eine Nutzung eines Werkes, die nicht erlaubt wére, wenn das Werk mit

der GNU General Public License (GPL) lizensiert wére statt in der Public Domain
zu liegen.

11



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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6 Semantic Web & Kulturelles Erbe

Aufgabe 6.1 (Semantische Netze zu Nahrungsmitteln)
Gegeben sei das folgende semantische Netz: 6 Pkt

Nahrungsmittel
b 5

Ges.
]1 IU a,
ck

Kuhl Aydman Tommi Barnd

inst inst inst

1. Geben Sie je drei Subjekt/Pradikat/Objekt-Tripel aus der TBox und der ABox dieses
Netzes an.

2. Zeichnen Sie jeweils drei Fakten und terminologische Axiome in das Netz ein, die im
Netz inferiert werden konnen aber nicht explizit reprasentiert sind.

13



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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Aufgabe 6.2 (Modellierung in CIDOC-CRM)
8 Pkt
dellieren Sie in CIDOC CRM die Information “Im Jahr 1618 hat Pieter Brueghel das Bild
“St. Joris” gemalt”. Zeichnen Sie das Netzwerk aus CIDOC CRM Klassen und Relationen.
Zur Orientierung drucken bilden wir Teile der CIDOC CRM Ontologie unten ab.

L Asserted

v E1 CRM Entity
v E2 Temporal Entity
E3 Condition State
v E4 Period
v ES Event
v E63 Beginning of Existence
E12 Production
> E65 Creation
E66 Formation
E67 Birth
E81 Transformation
> E64 End of Existence
> E7 Activity
E52 Time-Span
E53 Place
> E54 Dimension
v E77 Persistent Item
v E39 Actor
E21 Person
» E74 Group
v @ E70 Thing
v E71 Man-Made Thing
> E24 Physical Man-Made Thing
v E28 Conceptual Object
> ESS5 Type
» @ E89 Propositional Object
v E90 Symbolic Object
v E41 Appellation
E35 Title
E42 Identifier
> E44 Place Appellation
» @ E49 Time Appellation
> E51 Contact Point
E75 Conceptual Object Appellation
E82 Actor Appellation
»> E73 Information Object
» @ E72 Legal Object
v E92 Spacetime Volume
v @ E18 Physical Thing
> E19 Physical Object
> E24 Physical Man-Made Thing
> E26 Physical Feature
> E4 Period
E93 Spacetime Snapshot

Annotation properties H Datatypes \ Individuals

Classes ‘ Obiject properties ‘ Data properties
Data property hierarchy: [21 01 = ] [x]
Asserted

v B owl:topDataProperty

B P168 place is defined by
B P169i spacetime volume is defined by
B P170i time is defined by
B P171 at some place within
B P172 contains

> B P3 has note
B P57 has number of parts
B P81 ongoing throughout
W P82 at some time within

> P90 has value

15

wl:topObjectPrope!

o | =
A@L_lowl:topObjectProperty.
v = P1 identifies
N P102 is title of
m P131 identifies
W P149 identifies
B P48 is preferred identifier of
== P78 ide
W P87 ide es
B P1 is identified by
B P10 contains
= P101 had as general use
= P101 was use of
= P103 was intended for
= P103 was intention of
N P104 applies to
B P104 is subject to
B P105 has right on
B P105 right held by
= P106 forms part of
N P106 is composed of
= P107 has current or former member
N P107 is current or former member of
W P12 occurred in the presence of
v W P11 had participant
» WM P14 carried out by
W P143 joined
= P144 joined with
W P145 separated
W P146 separated from
™= P151 was formed from
W P96 by mother
W P99 dissolved
W= P113 removed
™ P16 used specific object
W= P25 moved
™ P31 has modified
W P92 brought into existence
™= P108 has produced
W= P123 resulted in
W= P94 has created
™= P95 has formed
W P98 brought into life
™= P93 took out of existence

v

YYVYY

<

4v v

v

v

Asserted



Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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Diese Seite wurde fiir mehr Platz absichtlich leer gelassen.
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